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KASTA + PLOCKA - BYGG




POLY

Poly bygger pa ett antal geometriska former som
bestar av 3-6 sidor och kallas fér polygoner.

TRIGON TETRAGON PENTAGON HEXAGON

FORBERED

Bilda tva lag. Varje lag bygger upp sin sida av
spelplanen enligt illustrationen nedan med 9 pinnar
och 3 artpasar var. Anvand 1 pinne som avstand
mellan lagets polygoner och 2 pinnar mellan lagen.

SPELA

Poly spelas genom att uprepa foljande 3 faser tills
ett lag vunnit och spelet tar slut.

— 1. KASTA

Forst forsoker ena laget traffa motstandarlagets
polygoner med sina 3 &rtpasar. Sen kastar
andra laget.

Om ingen tr&ffar*, plocka upp artpasarna och
upprepa KASTA-fasen.

2. PLOCKA

Dina polygoner forlorar en pinne for varje
godkand traff. Plocka upp dem nu**.

3. BYGG

Lagen lamnar dver de plockade pinnarna
till varandra och kan nu bygga ut™* sina
polygoner med:

-Vunna pinnar

L— . Kvarvarande pinnar fran forstérda*** polygoner.

BONUS!

N&r en polygon har byggts ut till

en hexagon fungerar den som en
bas. Detta innebar att spelaren

far std i hexagonen och kasta. Att ™
bestamma nar och var en hexagon
ska byggas ar en viktig taktisk del

av spelet.

Man far sta i sin hexagon och kasta dven om den
precis blivit traffad men @nnu inte byggts om.

VINN

Ett lag vinner genom att tréffa och pa sa vis forstora
alla motstandarens polygoner.

Spelet avslutas direkt efter KASTA-fasen om ett
lags sista polygon har traffats s manga ganger
att den blivit forstérd.”* Blir bada lagens sista
polygoner forstorda slutar spelet oavgjort.

*

For att en traff ska raknas maste
artpasen ligga sa att den nuddar marken
inuti polygonen.

*k

Om polygonen har farre an tre sidor kvar
ar den forstord — de pinnar som &r kvar pa
marken byggs in i lagets andra polygoner
i BYGG-fasen.

*okok

En polygon kan inte byggas storre an en
Hexagon (6 sidor).

sokokok

En forstord polygon, féarre @n tre pinnar,
kan aldrig ateruppbyggas, dven om man
vinner pinnar i samma omgang.

De pinnar som inte far plats i ndgon
polygon ar ute ur spelet och laggs at sidan.




